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MATRIX

Revolucao virtual

Os irmaos Wachowski
continuam a saga
«Matrix». Chegou aos
cinemas «Reloadeds,

a primeira parte de um
episodio que se ira
concluir em Novembro
com «Revolutionsy

TEXTO DE MANUEL CINTRA FERRFEIRA

Ai est4, entdo, Matrix Reloaded,
segunda das trés partes que for-
mam a histéria da luta dos humanos
contra as miquinas e o mundo virtual
por estas criado. Cerca de 3 anos apés o
triunfo inesperado do comego da saga
com o primeiro Matrix, aparecem, em
sucessdo quase imediata, os restantes
episédios — na realidade é apenas um
episédio dividido em duas partes, sepa-
radas por uma legenda «to be conclu-
ded» no final da primeira, imediatamen-
te seguida (apSs o longo genérico) de
uma série de imagens da segunda que
encerrard a saga, Matrix Revolutions
com estreia ja marcada para este ano.

frentar a sua Nemésis, o Agente Smith,
no «duelo» final sob a chuva diluviana.

Se o método de produgio nio ofere-
ce novidade (os dois dltimos filmes da
sériec Regresso ao Futuro, de Robert
Zemeckis, foram feitos também em si-
multineo, e estreados da mesma forma,
sem esquecer que as trés partes de O
Senhor dos Anéis foram também fei-
tas de uma assentada), ja a forma narrati-
va mostra algumas diferencas em rela-
¢do aos seus modelos mais préximos,
que sdo A Guerra das Estrelas e Ter-
minator. Os episédios destas sagas,
mesmo mantendo a continuidade, apre-
sentavam uma certa autonomia. Em re-

como ji dissemos, um s, interrompen-
do-se num momento decisivo para o
combate final. Deste modo Reloaded e
Revolutions apresentam-se da mesma
forma que os velhos «serials», quando ca-
da epis6dio terminava num «cliffhan-
gem (situagio perigosa) que «obrigava» o
interessado a voltar 3 sala na semana se-
guinte. S6 que hoje, a espera é de meses.
Mas o espectéculo ¢, também, outro.
Se o universo de Matrix est proxi-
mo de A Guerra das Estrelas (a narrati-
va em forma de aventuras, a variedade
das personagens de herbis e vil6es, inclu-
sive a existéncia de um «Conselho» que
descobrimos em Reloaded), de Alien (a



que Ripley usou no seu combate contra
o monstro) e de Terminator (o tema da
guerra entre humanos e maquinas e a for-
ma como esta evolui, mostra uma possi-
vel influéncia dos filmes de James Came-
ron sobre os Wachowski, a que se junta
a sofisticagdo dos efeitos especiais, com
os «Gémeos» lembrando o vildo que Sch-
warzenegger enfrenta em Terminator
2), agora com umas pitadas de Super-
man (os voos de Neo, e a sua velocidade,
para além de outros poderes, sio refle-
xos evidentes do «<homem de Kripton»),
a sua forma representa, antes de mais,
uma adaptagio moderna, mais sofistica-
da, de temas velhos. A «filosofia» que lhe

pctd anbiacente & da maema nrdem da

Futura (1936), passando por $.0.S. Me-
taluna (1955) e Planeta Proibido (1956)
para culminar em 2001, Odisseia no Es-
paco (1968) e Encontros Imediatos do
Terceiro Grau (1977): em todos se pro-
cura dar metafisica e todas as suas perso-
nagens se debatem com questoes de fé e

predestinagio. A diferenga serd apenas
de ordem prética (os efeitos especiais) ca-
da um explorando as tecnologias do seu
tempo. O que distingue Matrix dos an-

teriores é que a tecnologia agora ndo ser-
ve apenas para «mostram, tornou-se ela
mesma, forma narrativa através da «reali-
dade virtual. Mas o que através dela
aqui se procura transmitir € velho, e a
sobrecarga de referéncias mitoldgicas,
gregas, judaicas, cristds, etc., e agora
com uma parédia francéfona, no irresis-
tivel discurso de Merovigian/Lambert
‘Wilson) torna-o mais eclético e confuso.

Mas o grande triunfador de Matrix
€ o mestre Yuen Woo-Ping, o core6-
grafo das artes marciais, vindo dos fil-
mes de kung-fu de Hong Kong, e que
jd nos destlumbrou em O Tigre e o
Dragio. Se os efeitos digitais contam
muito (em particular no combate de
Neo com os «cem» Smiths), € o seu con-
tributo que dé a essas cenas uma forma
ballética, que a musica refor¢a. Mais
do que combates, sdo grandes momen-
tos de danga. Esta ideia «musical» pro-
longa-se para a danga ritual dos huma-
nos em Zion. Quanto a celebrada per-
segui¢do, ndo deixa de surgir mais co-
mo uma acumulagio de efeitos especta-
culares e destrui¢io de carros, com o
excesso escondendo a caréncia de sus-
pense. Nio € desta vez, ainda, que Wil-
liam Friedkin é superado neste campo,
continuando a sua «perseguicio» de Vi-
ver ¢ Morrer em Los Angeles como
o «nec plus ultra» do género.

Matrix Reloaded

de Andy e Larry Wachowski (EUA),

com Keanu Reeves, Carrie-Anne Moss,
Laurence Fishburne

(LISBOA: Amoreiras 1 e 6, Colombo 4 @ 5,
El Corte inglés 6, 7, 9 e 12, Fonte Nova 1,
Londres 1, Monumental 1 e 4,

Neo voa como o Super-Homem (e, em baixo,
luta com 100 agentes Smith); Monica Bellucci
(Persephane); La Fi pheus)

Ao lado, Carrie-Anne Moss (Trinity)

O fenémeno «Matrix»

«Matrix»

63 milhGes de dolares - custo; 28 milhdes - receita do.
primeiro fim-de-semana; 460 milthGes - receita total;

412 planos de efeitos especiais; 4 Oscares;

1,5 mithdes de DVD vendidos na primeira semana.

Mairly Ralanded: Matri -

e ’
345 milhbes de dblares - custo; 2500 planos de efeitds
especiais; § cAmaras de alta definico para as cenas de acgao;

18 meses de filmagem para as duas sequelas;

65 milhdes de d6iares - custo da batatha final (quase 1/3
do orgamento para 17 minutos de filme);

2,4 milhbes de dblares - custo da construgso de 1 kinde
auto-estrada; 40 mithGes - custo da cena da perseguigio na
auto-estrada com 14 minutos de durago;

100 mithbes de dolares - custo dos efeitos especiais;

42 milhbes de dblares - receita dos 2 primeiros dias dé

Qeiras Parque 5 & 7, Ol ping 1,
Palmeiras 2, Quarteto 4, S. Jorge 1,

Twin Towers 1 e 3, Vasco da Gama 2 e 4;
PORTO: AMC, Central Shopping 6,

Cidade do Porto 1} 000

(recorde absoiuto).

«Enter the Matrix» - videogame Langado em
Simultéineo com a estreia de «Matrix Reloadeds.

Na Net Mais de 7100 sites dedicados ao fendmenc.




Influéncias das matrizes
religiosas crista e
hinduista na trilogia
«Matrix», ao que se alia
um cheirinho das teses
jungianas sobre o
consciente colectivo

Slogans & arquétipos

que se anuncia em Matrix? O

mesmo pasmo que acometeu a
NASA quando, ap6s gastar milhdes de
délares para resolver os efeitos da falta
de gravidade nas canetas dos astronau-
tas — a tinta ndo chegava a esfera da
ponta —, soube que os russos levavam
para o espago um ldpis.

Afinal, o tio prometido novo regime
figurativo que supostamente iria revolu-
cionar o cinema e introduzir uma «ma-
triz virtuab» estd ao servi¢o das mesmis-
simas situa¢bes dramdticas, dos mes-
mos eternos conflitos — o medo, o cid-
me, a trai¢io, a rivalidade, o amor, etc.
— que desde os gregos nos povoam.
Neste aspecto, a trilogia nfo avanga um

passo e os manos Wachowski convo-
cam até Jung e o seu vetusto conceito
de arquétipos colectivos para justificar
os meandros da trama. Podemos con-
cluir que este «novo cinema» e esta «no-
va tecnologia» criam «novas imagens»
mas n3o laboram, inventam, novos con-
ceitos, perspectivas ou mitemas. Ora,
sem NOvos conceitos as imagens nido
passam de simulacros, de coisas vazias.

O primeiro filme casava num sincre-
tismo feliz elementos das mitologias
cristds e hinduistas. Neo, lido anagra-
maticamente equivale a Noé, ou Eon,
que em grego significa ciclo, ou perio-
do — o que simboliza a ligagdo desta
personagem com uma nova era. O ar-

quétipo usado era o do Messias, anun-
ciado por um profeta (Morfeu/ S. Jodo
da Cruz; refira-se ainda que, na Grécia,
Morfeu é o Deus do Sonho, aquele que
sonha mas que ndo opera a salvagio).
Temos portanto um nascimento virgi-
nal — Neo foi clonado como os restantes
humanos pela Matrix e ndo gerado por
uma mie —, a futa contra as forgas do
Mal; a trai¢io dum dos seus companhei-
ros; temos a morte e a ressurreigdo, com
a ascensdo 20 Céu — e em Reloaded as-
sume-se em pleno a ascensdo ao Céu e o
poder de Neo de fazer ressuscitar.
Matrix, por seu lado, denomina os
trés Mayas, que segundo o hinduis-
mo ocultam a realidade: a iluséo fisi-



ca; ailusdo psiquica; a ilusio espiritual.

Diga-se que para o hinduismo o
mundo, tal como uma tela de cinema,
é-nos colocado diante dos olhos para
que nio se veja a realidade. Concomi-
tantemente, em Matrix, a «realidade»
€ um sonho que incuba e anestesia os

humanos, enquanto lhes é extraida a
energia vital. Mas hd ainda um outro
nivel neste esquema: no hinduismo, tu-
do o que surge sob os nossos olhos, seja

no estado de vigilia ou no de sonho, é 0
produto de Brahman — um dos trés as-
pectos da «trindade hinduista» —, 0 so-
nhador ou o pensador do mundo. Em
Reloaded, a verdade revelada a Neo pe-
lo Arquitecto entroniza-se neste esque-
ma de um sonho por graus (ou por difi-
culdades, como nos jogos video). O que
torna a destruigdo da Origem (o com-
putador-mie) ndo o Despertar anuncia-
do aos humanos mas apenas o prelidio
dum reiniciar, da revivescéncia do mes-
NO NUM avatar ou «programa» mais per-
feito e actualizado, o eterno retorno.
Na Origem podemos adivinhar o po-
der de Shiva — outro dos trés do pan-
tedo indiano — que 3s suas conhecidas
destruigbes de mundos faz sempre su-
ceder uma re-criagdo compulsiva.

E muito se fala neste segundo capitu-
lo em «obediéncia» e «desobediéncia» —
nada se passa sem que haja sempre al-
guém alembrar que o acontecido «estava
ja escritor, Ndo hi neste filme margem
para a contingéncia, as escolhas estdo de
antemio delineadas. O filme vai beber
inteiramente & nogio indiana de «dhar-
ma», uma espécie de sintonizagio espon-
tinea com a lei do Karma e o seu caric-
ter implacavel de encadeamento das cau-
sas e dos efeitos. S6 quando o sapateiro,
num abandono de si, se entrega ao traba-
tho com devogdo se produz a libertagdo
que lhe permitird posteriormente dar
um salto na cadeia da vida. O que produz
estes aparentes paradoxos: a liberdade
nasce da fonte em que se interioriza que
nio hi qualquer espécie de liberdade,
pois s6 nessa subitinea vacuidade se assu-
me 4 puridade o «aqui e agora» — o pano
de fundo inalterdvel de toda a existéncia.

O que nos recoloca diante da ques-
tdo de saber se a natureza do Tempo
nido serd o grande mistério e ndo estard
por trés da origem de todas as IlusGes
malsds — mas esperemos para ver como
o terceiro episodio nos fornece pistas
para nos alongarmos nesse desiderato.

ANTONIO CABRITA

A peroragéo simbélica de um senhor da guerra (ao lado, em destaque); o messias

© o representante da assembiela de Zion; Neo e Oré a ceg dos os g
figuras espectrais; e, em baixo, abbadas da cidade gética de Zion no centro da Terra




