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A classe Counter
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O segundo objecto (de software)

e Objectivo
o Simular um contador de valores inteiros.
e Descricao
o Um contador manipula um valor inteiro.
o Funcionalidades

m O valor inteiro do contador pode ser incrementado e
decrementado (uma unidade) através das operacoes
“inc” e “dec’, respectivamente.

m Quando o contador € criado o seu valor € zero.

m Deve ser sempre possivel consultar o valor guardado no contador
com a operacao “status’, e reiniciar o contador com o valor zero
com a operacao “reset’.

o Interaccao com o utilizador
m ApOs criar um contador, pode invocar as operacoes do contador.
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O meu segundo objecto (de software)

Qual o objecto a definir?
o Um objecto que representa um contador simples de valores inteiros.

Interface:
void inc()
soma 1 (um) ao contador
void dec()
subtrai 1 (um) ao contador
void reset()
coloca o contador a 0 (zero)
int status()
consulta o valor corrente do contador

As operacoes “inc’, “dec” e “reset” sao modificadores.
A operacao “status” € de consulta (devolve um valor inteiro — int).

Departamento de Informatica FCT UNL (uso reservado © )



Comportamento esperado do contador

Counter cl = new Counter () ;

System.out.println (cl.status()) ;
0
cl.inc () ;

System.out.println(cl.status()) ;
1
cl.inc() ;

System.out.println (cl.status()) ;
2

cl.dec() ;
cl.reset () ;

System.out.println(cl.status()) ;
0
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Comportamento esperado do contador

Counter ¢l = new Counter () ;
System.out.println (cl.status()) ;
0

cl.dec () ;

System.out.println(cl.status()) ;

-1 %repare gque o contador pode

cl.inc( assumir valores negatlvos
System.out.prlntln(cl.status());

0

cl.dec() ;
cl.reset () ;

System.out.println(cl.status()) ;
0
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Programacao da classe Counter

Para programar em Java uma classe Counter que
cumpra a especificacao indicada, precisamos de usar:
o 0S Ingredientes usados na classe Lamp
O as operacoes + € — sobre os valores inteiros

Como alterar o valor guardado por uma instancia de
Counter? Lé-se o valor e escreve-se esse valor
incrementado (ou decrementado) de uma unidade:

'x = x + 1;"soma 1 ao valor guardado na variavel x

Vamos definir a classe e implementar uma classe Main
com 0s cenarios apresentados.
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TPC

Pretende-se agora ter um programa principal (de um novo projecto
com a classe Lamp e a classe Counter) que cria uma lampada e,
usando dois contadores, conta o numero de vezes que se acende a
lampada e o0 numero de vezes que se apaga a lampada.

O valor de cada contador deve ser apresentado apos cada invocacao
dos modificadores da lampada, mostrando tambéem o estado da
mesma.

Um output possivel seria:
false 1 0 true 1 1 false 2 1
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