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Alguns Programas Simples

* Neste capitulo, vamos programar em Java um conjunto
de classes simples.

 No caminho, serao introduzidas varias nogcOes novas €
Importantes:
— Operacdes com valores inteiros, reais e logicos
— Parametros de construtores e parametros de métodos
— Definicao de (nomes para) constantes
— Definicao, nas classes, de multiplos construtores
— Chamada de outros métodos dentro do metodo de um objecto
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Conta Bancaria

Objectivo

— Simular uma conta bancaria.

Descricao

— Uma conta bancaria € um “dep0sito” de dinheiro (valor inteiro em céntimos). A
quantidade de dinheiro na conta chama-se “saldo”. O saldo pode ser positivo
(credor ou nulo) ou negativo (devedor), e € sempre um valor inteiro em céntimos.

Funcionalidades
— Numa conta pode-se depositar e levantar dinheiro.

— Deve ser sempre possivel consultar o saldo da conta, e verificar se a conta tem
um saldo devedor.

— Se nao indicarmos nada, a conta é criada com saldo zero. Em alternativa,
podemos indicar um valor inicial para o saldo.

Interaccao com o utilizador
— ApOs criar uma conta bancaria, pode invocar as operacoes da conta.
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Conta Bancaria

* Que objecto se deve definir?

— Uma conta bancaria (classe BankAccount) que guarda o saldo em céntimos

* Interface:

void deposit (int amount)

Depositar a importancia amount na conta
void withdraw (int amount)

Levantar a importancia amount na conta
int getBalance ()

Consultar o saldo da conta
boolean isInRedZone ()

Indica se a conta esta devedora
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Cenario
Comportamento da Conta Bancaria

BankAccount bl = new BankAccount (2000) ;
System.out.println(bl.getBalance())
2000

bl.deposit (2);

bl.deposit (8);
System.out.println(bl.isInRedZone())
false
System.out.println(bl.getBalance())
2010

bl.withdraw (3000) ;
System.out.println(bl.getBalance())
-990
System.out.println(bl.isInRedZone()) ;
true

Departamento de Informatica FCT UNL (uso reservado © )



Conta Bancaria

« Defina em Java uma classe BankAccount cujos objectos
tém a funcionalidade indicada.

* Programe a sua classe no Eclipse.

« Teste um (ou varios) objectos BankAccount, e verifique se
se comportam como esperado.
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Programando a Conta Bancaria
/ Nome da classel

public class|BankAccount |{

private int balance;

public BankAccount() { .... }

public BankAccount(int initial) { .... }
public void deposit(int amount) { .... }
public void withdraw(int amount) { .... }
public int getBalance() { .... }

public boolean isInRedZone() { .... }
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Programando a Conta Bancaria
/V Nome da classe I

public class BankAccount ({

. . Variaveis do objecto I
private int balance; P 4

public BankAccount() { .... }

public BankAccount(int initial) { .... }

public void deposit(int amount) { .... }

public void withdraw(int amount) { .... } construtores I
public int getBalance() { .... }

public boolean isInRedZone() { .... }
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Programando a Conta Bancaria

public class BankAccount ({

private int balance;

public BankAccount() { .... }

[—

public BankAccount(int initial) {

[ —

public void deposit (int amount) {
public void withdraw(int amount) { .... }
public int getBalance() { .... }

public boolean isInRedZone() { .... }

meétodos I

Departamento de Informatica FCT UNL (uso reservado © )



Multiplos Construtores

public class BankAccount ({

private int balance; / saldo inicial I

public BankAccount() { balance = 0; }
public BankAccount (int initial) { .. }

public v/Note que definimos 2 construtores diferentes.
_ Isto permite criar novos objectos de duas formas diferentes. Por exemplo:
public wv

) - new BankAccount () // Invocacao cria objecto com saldo O
public i:

public boolean 1slInkRedzZone
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Multiplos Construtores

Parametro: informagéo de entrada (como numa funcgéo f(x) = ... )

public class BankAccount { saldo inicial
private int balance;
public BankAccount() { balagce = 0; }
public BankAccount (int initial) { balance = initial; }
public void deposit (int amount) )

Note que definimos dois construtores diferentes.
public Isto permite criar novos objectos de duas formas diferentes. Por exemplo:

public new BankAccount () // Invocacao cria objecto com saldo O
new BankAccount (20) // Invocagao cria objecto com saldo 20

public

}
Argumento: valor passado para substituir parametro |

12
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Metodo i sITnRedZone

public class BankAccount {

private int balance;

public BankAccount() { balance = 0; }

public BankAccount(int initial) { balance = initial;}
public void deposit(int amount) { .... }

public void withdraw(int amount) { .... }

public int getBalance() { .... }

publicsInRedZone() { return @nce <0 )
expressao booleana I
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Método getBalance

public class BankAccount {

private int balance;

public BankAccount() { balance = 0; }

public BankAccount(int initial) { balance = initial;}
public void deposit(int amount) { .... }
public void withdraw(int amount) { .... }

public int getBalance() { return balance; }

public boolean isInRedZone() { return balance < 0; }
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Meéetodos com Parametros

public class BankAccount {
private int balance;
public BankAccount() { balance = 0; }
public BankAccount(int initial) { balance = initial; }

public void deposit (int amount) {

> Parametro do método |

public void withdraw(int amount) {

}

public int getBalance() { return balance; }

public boolean isInRedZone() { return balance < 0; }

}
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Metodos deposit € withdraw

public class BankAccount {
private int balance;
public BankAccount() { balance = 0; }
public BankAccount(int initial) { balance = initial; }

public void deposit (int amount) {

balance = balance + amount;
} expressoes inteiras
public void withdraw(int amount) { (calculam um valor int)
balance = balance - amount;

}

public int getBalance() { return balance; }

public boolean isInRedZone() { return balance < 0; }

}
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Metodos deposit € withdraw

public class BankAccount {

Faz sentido o valor amount nao ser positivo?

public void deposit (int amount) {

balance = balance + amount;

public void withdraw(int amount) ({

balance = balance - amount;
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Conta Bancaria

Interface
« Enriquece-se a interface com contrato de utilizacao.

* Interface:

void deposit (int amount)

Depositar a importancia amount na conta

Pre: amount >0 \
void withdraw (int amount) O utilizador deve respeitar o contrato

Levantar a importancia amount na conta (as pré-condicoes dos métodos).

int getBalance ()

>E se nao respeitar?

Consultar o saldo da conta

boolean i1isInRedZone ()

Indica se a conta esta devedora
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Metodos deposit € withdraw

public class BankAccount {
private int balance;
public BankAccount() { balance = 0; }

public BankAccount(int initial) { balance = initial; }

/* Pre: amount > 0 */‘\
; Pre condicoes

public void deposit (int amount) {
A execucao correta do método é
garantida apenas se amount > 0

} e Sao inseridas na classe como
comentario, para avisar o
/* Pre: amount > 0 */ programador que deve

public void withdraw(int amount) { considera-las no resto do codigo

balance = balance + amount;

balance = balance - amount;

}

public int getBalance() { return balance; }

public boolean isInRedZone() { return balance < 0; }

DPpartamento de Informatica FCT UNL (uso reservado © ) 19



Meéetodos com Parametros

BankAccount bl = new BankAccount (2000) ;
System.out.println(bl.getBalance())
2000
bl.deposit (2);
bl.deposit (8); balance = balance - amount;
System.out.println(bl.isInR}

false

System.out.println(bl.getBalance())

2010 44— Argumento da chfmada
System.out.println(bl.withdraw (3000);
bl.getBalance())

-990
System.out.println(bl.isInRedZone())
true

public void withdraw(int amount) ({

Quando o corpo do método withdraw for

executado, o parametro amount vai conter o valor
inteiro 3000
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Meéetodos com Parametros

» Ja conhecemos a forma geral dos métodos mais
simples sem parametros

acesso tipo identificadorMeétodo () {

corpo do método

)

» Para fornecermos informacao de entrada adicional
a uma operacao de um objecto, podemos
introduzir parametros nos metodos

acesso tipo identificadorMétodo (tipo idParametro, tipo idParametro, ... ) {

corpo do método

}
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Meéetodos com Parametros

 Os parametros de cada método sdo declarados

entre os parénteses ( ) logo apds o nome do
metodo

acesso tipo identificadorMeétodo (tipo idParametro, tipo idParametro, ... ) { corpo }

/ Declaracao de parametro |

public void withdraw(int amount) ({

balance = balance - amount;
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Meéetodos com Parametros

 Os parametros de cada método sdo declarados
entre os ( ) logo apds o nome do método

acesso tipo identificadorMétodo (tipo idParametro, tipo idParametro, ... ) { corpo }

Nome do parametro: deve ser um identificador permitido em Java

public void withdraw(int amount) {

balance = balance - amount;

Uso do parametro |
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