20/05/2019 ctp.di.fct.unl.pt/miei/lap/praticas/09.htmi
Linguagens e Ambientes de Programacao (2018/2019)

Pratica 09

Formularios HTML com Javascript. Exercicios de 48 a 50.

e 48 - Inspire-se no "Exemplo 1" da aula tedrica 17 para produzir um formulario que permita ao utilizador testar se um numero ¢ primo. Na caixa da resposta
deve aparecer a mensagem "Is a prime number" ou "Not a prime number". A fung@o booleana que efetua o teste de primalidade ¢ para escrever em JavaScript.
Se tem davidas sobre se o ntimero 1 ¢ ou ndo primo, veja na Wikipédia.

Ajuda: Comece por copiar o "Exemplo 1" da aula teérica 17 para dentro dum ficheiro chamado "ex48.html". Depois abra este ficheiro num browser e teste.
Finalmente, modifique o ficheiro "ex48.html" de acordo com o que se pede neste enunciado. Por favor, separe a parte légica do programa (a fungao isPrime: int -
> bool), da parte de interagdo com o ambiente envolvente (fun¢do runForm : Form -> void).

Depuracio: Se existir algum erro no cédigo JavaScript, a execu¢do do programa bloqueia e nada mais acontece. Para aceder as mensagens de
diagnostico, é preciso abrir a "consola" do JavaScript dentro do browser. Na maioria dos browsers, isso pode ser feito usando a tecla F12 ou clicando
na janela do browser com o botio da direita e escolhendo o item "Inspect". Depois, no painel seleciona-se o tab ""Console". Ao testar a pagina Web com
a consola Javascript aberta, as mensagens de erro tornam-se visiveis. (Se for utilizador do Safari, precisa primeiro de ativar o menu "Programagéo" em
"Preferéncias > Avangadas", ultimo item.)

Is it prime?
452930477 -> Is a prime number

Prime?

e 49 - Inspire-se no "Exemplo 3" da aula teorica 17 para criar um formulario para fazer pesquisas na WEB e para fazer tradugdes. O formulario deve ter uma
unica caixa de texto onde o utilizador introduz a string em Inglés a pesquisar ou a traduzir. Além disso devera ter diversos botdes para permitir que a
pesquisa/tradugdo possa ser efetuada de forma flexivel em diferentes sites da Web. Veja a imagem abaixo.

Para pesquisar no Google, basta usar o prefixo "http://www.google.com/search?q=" e acrescentar o texto a pesquisar. Algo de semelhante se aplica aos outros
sites, ou seja, para cada site ha um prefixo diferente - tente descobrir esse prefixo. Para simplificar, o mais pratico é chamar em cada botdo a fungdo runForm
com dois argumentos: o primeiro argumento ¢ a form, o segundo argumento ¢ o prefixo associado ao site.

As paginas WEB a considerar so as abaixo. Tente descobrir quais os prefixos a usar na pesquisa.

¢ Google - http://www.google.com/

o Wikipedia - http://en.wikipedia.org/

¢ Dictionary - http://www.thefreedictionary.com/
o Thesaurus - http://thesaurus.com/

¢ Images - http://www.google.com/images

o Twitter - http:/twitter.com/

¢ YouTube - https://www.youtube.com/

As linguas para traduzir sdo as que estdo abaixo e, neste caso, oferecemos ja os prefixos prontos a usar.
o Portuguese - http://translate.google.com/?langpair=en|pt&text=
¢ French - http:/translate.google.com/?langpair=en|fr&text=
o Japanese - http://translate.google.com/?langpair=en|ja&text=

e Xhosa - http://translate.google.com/?langpair=en|xh&text=
o Swahili - http:/translate.google.com/?langpair=en|sw&text=

Search

Enter text in English: cay

Google || Wikipedia Thesaurus || Images || Twitter || YouTube

Portuguese || French || Japanese || Xhosa || Swahili |

e 50 - O algoritmo mais antigo para determinar nimeros primos chama-se "Crivo de Eratdstenes" e foi inventado ha cerca de 2300 anos. O algoritmo costuma
ser apresentado da seguinte forma:

e Como ponto de partida, tomamos a sucessdo dos inteiros a partirde 2: 23456789 ...
e Retira-se o primeiro elemento, o qual se considera gerado como niimero primo, ¢ eliminam todos os seus multiplos.
e Vai-se repetindo o processo anterior enquanto estivermos interessados em continuar a gerar primos.
Inspire-se no "Exemplo 1" da aula teérica 17 para produzir um formulario que permita ao utilizador indicar um niimero N para obter todos os niimeros primos

menores ou iguais a N. Na caixa da resposta, os niimeros primos devem aparecer separados por virgulas.
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Ajuda: A parte l6gica do problema deve ser programada numa fungdo que recebe um inteiro e retorna um array de inteiros. Dentro da fun¢do, use um array de
booleanos para implementar o crivo. Para criar o resultado da fungdo, comece por definir um array vazio "var res = [] ;" e va acrescentando os niimeros primos
usando "res.push(n) ;".

Eratosthenes

Generate primes until: [777

[2,3,5,7,11,13,17,19,23,29,31,37,41,43,47,53,59,61,67,71,73,79, 83,89, 97,
|101,163,1607,169,113,127,131,137,139, 149,151,157, 163, 167, 173,179, 181,191
|,193,197,199,211,223, 227,229, 233,239, 241,251,257, 263,269, 271,277, 281,28
3,293,307,311,313,317, 331, 337, 347, 349, 353,359, 367, 373, 379, 383,389, 397, 4
|e1,409,419,421,431,433,439,443,449,457, 461,463, 467,479, 487,491,499, 503,
|589,521,523,541,547,557,563,569,571,577, 587,593, 599,601, 607,613,617, 619
|,631,641,643,647,653,659,661,673,677,683,691,701,709,719, 727,733,739, 74
|3,751,757,761,769,773

Generate

o EXTRA - Leia os guides de duas atividades da ExpoFCT que envolvem a criagdo de duas paginas Web dindmicas. Sdo dois excelentes exercicios, uteis para
a fase corrente de LAP. Além disso, sdo bastante divertidos de executar.

Repositorio do codigo: https://bitbucket.org/cienciavivadifct/cienciavivadifct.bitbucket.io.

| Freeze || Shake || Gravity ON || Collisions ON |
#balls
Set
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