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Métodos de Desenvolvimento de Software
2017/2018
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18h00
Departamento de Informatica
Universidade Nova de Lisboa
(duragao 1h30)

Atencao: O boletim é formado por perguntas de escolha multipla identificadas com
[B], para serem respondidas no boletim fornecido juntamente com o enunciado, ou
de caixa aberta identificadas com [A] a serem respondidos no préprio enunciado.

Seleccao de respostas erradas desconta na cotagao total obtida um quarto do valor
da pergunta, como forma a nao incentivar a pratica de respostas aleatérias.

Pagina 1



Pagina 2



[A1] Parte | - Gestao de Projectos

Um projecto consiste em 11 activities, com os nomes de A até K, descritas na tabela
em baixo. E também dada a actividade precedente para cada actividade, assim
como uma estimativa da sua duragao em semanas.

Preceding Preceding
Activity Time Activity Activity Time Activity
A 1 week B G 4 weeks E
B 3 A H 6 F
c 2 A I 2 G
D 4 G ] 1 H,I
E 2 - K 1 B,D,]
E 3 E

a) Desenhe o diagrama AOA calculando os: Earliest Start Time (EST), Earliest
Finish Time (EFT), Latest Start Time (LST) e Latest Finish time (LFT).
Identifique igualmente a duracdo do projecto e os caminhos criticos (critical
paths).
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b) Suponha que a entrega dos materiais que supostamente seriam necessarios
para completar a tarefa F, foi atrasada duas semanas devido a uma greve na
fabrica. Qual sera o efeito na duragdo necessaria para completar o projecto?

Resposta:

c¢) Considere agora que uma falha de equipamento atrasou a actividade B por
uma semana. Qual sera o efeito na duragédo do tempo para completar o
projecto?

Resposta:
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[A2] Parte Il - EVM

Suponha que tem um projecto para construir uma nova vedagdo em torno do
perimetro da sua propriedade, que consiste de 4 lados iguais.

e Cada lado vai tomar 2 dias para construir com um custo de $5,000 por lado.
e Os lados estdo planeados para serem cumpridos sequencialmente (um atras
de outro) sendo hoje o dia 5.

Usando a tabela de status do projecto em baixo, calcule o Planned Value (PV),
Earned Value (EV), etc., na tabela da pagina seguinte. Uma vez que a interpretagao
€ o aspecto mais importante destes indicadores, inclua uma frase descritiva da
interpretacao a dar, indicador a indicador, em funcao dos valores calculados.

Side 1 S=—==  =F-PE Complete,
spent $3,500
Side 2 S PSm o] F-PF Complete,
_ spent $5,000
Side 3 Seess PSeem s PF 3/4 done,
_ spent $3,750
Side 4 PS------ ------PF  Not yet started
S= Actual Start F= Actual Finish PS= Planned Start PF=Planned Finish

Pagina 5



What Is:  Calculation Answer  Interpretation

EV

AC

BAC

v

CPI

SV

SPI

PV - Planned Value, EV - Earned Value, AC - Actual Cost, BAC - Budget At Completion,
CV - Cost Variance (CV=EV-AC), CPl - Cost Performance Index (CPI=EV/AC), SV -
schedule Variance (SV=EV-PV), SPI - Schedule Performance Index (SPI=EV/PV).
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[B] Parte Ill - Casos de Uso e cenarios

[B1] Como é que modelaria em UML 2.0 o seguinte diagrama de casos de uso:

Existem 3 tipos diferentes de membros “staff” A, B e C. Para se obter um contrato
valido, o cliente, um membro do staff do tipo A e dois outros membros de cada tipo
(A, B ou C) tém de assinar um contrato (podendo-se ter AAA, AAB, AAC, ABB, ACC,

ABC).

(escolha a opgao em baixo que melhor descreve esta situagéo) [uma respostaj:

O
2
A2

{abstract}
staff
4 a\b
|

A

ﬂﬁq

v

~
()
—_ [

client

| \l\//’sign\- ‘
tract
. >\con ac /

—
( )

X

client

A B
Re X %
2| X
2 ==y 3 e
= p .
{a')stract} : \‘//)/J( A & : {abstract} \/ Slgn\ ]
phgs: sign | i An sign = staff L |
A A contract | contract , A "?% /
[ii i ¢ . client | client
I - p— 21 | -
A X f%
'C B A C. B
D E
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[B2] Que combinagao de actores comunica com o Use Case D:
(escolha a resposta correcta) [uma respostaj:

o

O

PN

X
b Fir

s

¥

\ /J

~

R

RAT
TAS
TASAR
S

RAS

moowy

[B3] Como é que modelaria a seguinte situagdo em UML 2.0:
O director do laboratério faz um teste ao laboratério junto com o seu assistente. O
assistente tem sempre de escrever o protocolo durante o teste do laboratério.

(escolha a opgao mais correcta) [uma respostal.:

A B C
N /-:;0 Iab\ /_ do Iab ~ m; Iah
i test %, test A iz test /
lab director T W wextends lab director > |nc|ude» lab director > — » «exiend»
Oy T g Yy
d /:'-frite\, ﬁg wrlte \ o / wnte\
T protocol AT ro!ocol T proioc I/
assistent = __/ assistent assistent
D E
Nenhuma das anteriores
s / do Iab\
iﬁf__, test /
|ab difect{)r == k8 ({iﬂclude»
s G
Q e
VAN protocol
assistent __’/
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[B4] Um actor num Caso de Uso...
(escolha a afirmagdo que completa esta frase da forma mais correcta) [uma

resposta.

A. ... interage com o sistema usando relagdes de <<include>>.

B. ... comunica directamente com use cases e outros actores.

C. ... pode ser contactado pelo sistema que esta a ser descrito no diagrama.
D. ... estdo sempre localizados na caixa de sistema.

E. nenhuma das anteriores.

[B5] Que afirmagéo acerca do diagrama seguinte sera falsa?
(escolha a afirmacgao incorrecta) [uma respostal.:

O J—
ey | ol s
AT ®
{abstract} X \\ /
AN iy
QO O |7, )
= | '
r'.A.'-. B Kt
A. A e B executam conjuntamente Y.
B. A ou B podem executar Z.
C. Z herda de Y, ou seja, € um Y especializado e pode ser executado por

sub-actores (descentes) de X. A e B herdam o comportamento de X, sao
especializacdes de X e podem executar Y.

A e B podem executar Y em ocasides separadas.

Y néo é executado por X.

mo
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[B] Part IV - Diagramas de Actividade

[B6] Qual das seguintes respostas sobre ac¢gdes de um diagrama de actividades
pode ser considerada correcta? (escolha a afirmacao verdadeira) [uma respostaj:

Accdes sao atomicas.

Sao sindnimo de actividade composta.

Uma acgao consiste numa série de actividades.

As Accgdes nunca podem manipular objectos e seus respectivos valores.
Nenhuma das anteriores.

moowy

[B7] O né “Final”...
(escolha a afirmacdo que completa esta frase da forma mais correcta) [uma
respostal:

A. ... termina um fluxo no grafo.

B. ... uma vez atingido, torna impossivel a execugdo de outras actividades no
grafo.

C. ... s6 pode ser modelado uma vez por modelo.

D. ... espera por todos os fluxos antes de terminar a actividade.

E. Nenhum dos anteriores.

[B8] Qual dos seguintes ndés nao sao elementos de um diagrama de actividades
[uma resposta]:

N6 objecto.

N6 de evento temporal (Wait Time Action).
N6 de fusao (Merge).

N6 de aceitagéo de sinal (Receive Signal).
N6 de transicao.

moowy

[B9] E falso afirmar que um né Inicial...
(escolha a afirmacgao falsa que completa esta frase de forma correcta, ou nenhuma
das anteriores, caso néao exista falsa) [uma respostal.:

A. ... coloca um “token” de controlo em todas as transi¢cdes que saem deste.

B. ..., de acordo com as regras de boa pratica, pode existir mais do que uma
vez em cada diagrama de actividades.

C. ... indica o local no grafo onde a execugdo comeca.

D. ... ndo pode ter como ligagao transi¢cdes de entrada, vindas de outros nés.

E. Nenhuma das anteriores.
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[B10] Tendo em conta o diagrama de actividade seguinte, qual das seguintes
sequéncias de acgdes corresponde a uma execucgao invalida do sistema descrito?
[uma resposta]

(84D}~

A—-B—-C—-D
A—-B—-D->C
A—-C—-B—-D
A—-B-—-D

Nenhuma das anteriores

o A |-

moow>»

[B11] E falso afirmar que um né de actividade nos diagramas de actividade...
(escolha a afirmacdo que melhor completa esta frase de forma correcta) [uma
respostaj:

A. ... quando tem mais de uma aresta/transicdo de input significa que se
bloqueia a espera que o controlo venha de todos os inputs.

B. ... quando tém mais do que uma aresta/transi¢ao de output, significa que uma
vez realizada, o controlo passa apenas para uma das arestas de output.

C. ... podera eventualmente simular o comportamento similar a uma decisdo,
passando o controlo apenas para uma das arestas de output, se colocarmos
guardas mutuamente exclusivas em todas as arestas de output.

D. ... pode ter fluxos de objectos de entrada ou de saida.

E. ... pode ser composta (representada com um simbolo de tridente invertido).
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Caixa Aberta
[T1] e [T2]

Considere o sistema de uma maquina de venda automatica. Esta tem no seu
compartimento os seguintes itens: bebidas (refrigerantes, agua), e comidas rapidas
(barras de chocolate, bolos e batatas fritas). Cada item tem preco e nome. Um
cliente pode comprar um item usando um smart card fornecido pela prépria
companhia da maquina que tem a informagdo do montante disponivel ou por
dinheiro (moedas).

Os servigos oferecidos pelo sistema podem ser descritos da seguinte forma: Vender
item (implica escolher uma lista de itens, pagar item e dar item); recarregar a
maquina; fazer configuracdo e manutencdo da maquina (implica definir itens
vendidos e pregos dos itens); e monitorizar a maquina (para saber os itens vendidos,
numero de itens vendidos por tipo, e receita total da maquina).

O sistema pode ser usado pelo cliente, funcionario de manutencao (que faz a recarga
a maquina com itens), e administrador (que faz o setup da maquina).

O cenario principal do Use Case “Configuragdo e manutengao”, que envolve o
cliente, pode ser descrito de uma forma informal da seguinte maneira:

1. O administrador tem de introduzir uma sequéncia especifica de nimeros no teclado

para activar o Use Case (funcionalidade escondida)

A maquina indentifica cédigo de acesso a configuragdo e manutencgéo e pede login

O administrador insere login

A maquina pede password

A partir deste passo até ao fim desta descrigao, o servigo pode ser interrompido a

qualquer momento se houver trés minutos de inactividade.

A maquina verifica que a identificacéo esta correta (caso nao esteja, acaba o use

case)

7. Ciclicamente até o administrador querer acabar a manutengdo a maquina pergunta
ao administrador se pretende consultar lista de itens na maquina, introduzir um item
novo ou terminar
7.1, Caso o administrador pretenda listar itens, a maquina lista os produtos

declarados (codigos, nomes e pregos)
7.2. Caso o administrador pretenda introduzir um novo item, a maquina pergunta
pelo nome do novo produto e 0 seu prego
7.21. O administrador insere o novo item
7.2.2. A maquina registra o item novo na lista de itens e pregos com um
cbdigo correspondente ao numero total de itens na lista actualizada

8. No final, a lista de itens e precos da maquina estao atualizados no sistema e o UC

termina.

ok wN

o
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[T1] Modele o Diagramas de Casos de Uso
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[T2] Modele o Diagrama de Actividades do Use Case “Configuragédo e manutengio”,
descrito anteriormente:
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