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Aula pratica 4 - Apontadores em C

1. Considere o seguinte programa:

#include <stdio.h>

int main()

{

char cl
char c2

\ r .
a’;
\ r .
b’;

char *pl
char *p2

= &cl;
= &c2;
*pl

Yol ;
*p2 .

*pl ;

printf ("%c\n%c\n", cl, c2 );
printf ("%$d\n%d\n", *pl == *p2, pl == p2 );
return O;

Diga quais os resultados que este programa imprime no ecra.
Confirme a sua resposta correndo o programa. Se a sua resposta
nao estiver certa tente perceber porqué.

2. Considere que:

int al[2]1;

2 .
0

14
.
14

Valide as suas respostas experimentalmente com um pequeno
programa em C, que apresente no ecra o resultado das diversas
expressoes.



3. Programe a fungao mystrlen, que devolve o tamanho de uma
string, utilizando o incremento de apontadores, da forma mais
abreviada possivel. Faca um programa para testar a fungdao, em
que pede uma string ao utilizador e apresenta o seu comprimento.

4. Programe a funcgao:

void mymemcpy ( char *ml, char *m2, int n )

A funcao copia n bytes a partir do endereco m2 para a zona de
memoria que inicia no endereco ml, utilizando apontadores e o
operador de desreferenciacdo da forma mais abreviada possivel.

Diga por que é que o argumento n é necessario se ml e m2 forem
vectores (porque ndo usar sizeof?).

Veja o manual da fungdo memcpy (man memcpy).

5. Programe a fungao:

void s_replace( char s[], int n, char repl[] )

A fungao substitui os caracteres de s a partir da posicao n pelos da
string rep. Utilize para isso a fungao mymemcpy programada no
exercicio anterior. Assuma que rep cabe dentro de s, i.e., a string
resultante continua com o mesmo tamanho de s.

Faca um programa para testar a fungdo, em que pede s, n e rep e
faz a substituicao.

Exemplo:

Introduza s: impossivel
Introduza n: 2
Introduza rep: (@Q@

Resultado: im@@@sivel

6. Diga qual a diferenca entre NULL e '\0'. Dé um exemplo da
afectacao de cada uma destas constantes a uma variavel.



7. Considere o seguinte programa:

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#define MAX S 100

int main() {
char sl[MAX S];
char *s2;

sl
s2

s2;
sl;

strepy (s2, "abe") ;
strcpy(sl,sl);

sl++;
s2++;

(*s1)++;
(*s2) ++;

printf ("%$s\n%s\n", sl, s2 );
return O;

Neste programa ha duas linhas que dao erro de compilagdo. Quais
sdo e porqué?

Se apagar essas duas linhas, quais sao o0s resultados que o
programa vai apresentar no ecra?

Verifique as sua respostas compilando e executando o programa.

7. Programe a funcgao:

char *mystrdup( char *s )

Esta fungdo cria uma cdpia da string s em memdéria dinamica e
devolve o endereco da cépia, utilizando as funcdes apresentadas
nos acetatos das aulas praticas 1 e 2.

Veja o manual da fungao strdup (man strdup).

8. Analise e explique o objectivo e comportamento da seguinte
funcao:

void dosmething (char *sl, char *s2) {
while (*sl++ = *s2++)
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