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Apoio a disciplina

Docentes:

v Teoricas: Pedro Medeiros, Herveé Paulino

v’ Praticas: Herve Paulino, Joao Lourenco,
Vitor Duarte e Rui Marques

Bibliografia:

v Fundamentals of Computer Organization
and Design, Sivarama P. Dandamudi,
Springer, 2003

v" Qutros livros recomendados

v" Arquitectura de Computadores 22 ed, José
Delgado, Carlos Ribeiro; FCA, 2008

v'The Essentials of Computer Organization and
Architecture 2nd Ed, L.Null,J.Lobur; Jones
and Bartlett, 2005
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Apoio a disciplina

Bibliografia sobre a linguagem C

v' The C Programming Language, B. W. Kernighan, D. M.
Ritchie, 2nd Edition, Prentice Hall, 1988

v' The C Book (dispom’vel €M http://publications.gbdirect.co.uk/c_book/
e na pagina da disciplina)

Bibliografia sobre programacdo Assembly

v Guide to Assembly Programming in Linux, S. P.
Dandamudi, Springer, 2005

v PC Assembly Language (disponivel na pagina da disciplina)
Informacao disponivel a partir da pagina da disciplina:

v’ Acetatos da aulas teodricas e praticas

v Apontamentos e manuais facultados
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Precedencias recomendadas

Introducao aos Sistemas e Redes de Computadores

v Representacao de numeros num computador

v Operacoes logicas (algebra booleana)

v Componentes e organizacao de um computador

v" Instruction Set Architectures (ISA)

v" Introducao a programacao em Assembly NASM/IA-32

Introducao a Programacao

v’ Saber programar
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Avaliacao

£ A avaliacao da disciplina pode ser:

v’ Distribuida: 3 testes ao longo do semestre, cada um
com o peso de 1/3 na nota final

Nota Final = (Teste1 + Teste2 + Teste3)/3

v Exame de recurso (ou época especial): que tera peso de
100% na nota final

Nota Final = Nota exame

EINao existira exame de época normal

v'Na data desse exame, os alunos que tiverem faltado a
um teste por motivos de forca maior devidamente
comprovados, poderao realizar uma prova de
substituicao desse teste.
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Avaliacao

E Os testes e o exame terao duas componentes:
v’ Teorica (10 valores)

v’ Pratica (10 valores): composta por problemas
semelhantes aos realizados nas aulas praticas.

Datas dos testes:
v Quarta-feira, dia 17 de Marco, as 14h30
v’ Sexta-feira, dia 30 de Abril, as 18h00
v Segunda-feira, dia 31 de Maio, as 17h00

Nao existe frequéncia todos os alunos sao admitidos
a exame final.
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Esforco para AC

= O que significa 6 ECTS ?

v 1 crédito ECTS = 28h de trabalho no semestre (de 20
semanas)

v 30 ECTS num semestre - 42h/semana em média para
as 20 semanas do semestre

v 6 ECTS = 168h no semestre (~8h30/semana durante
20 semanas)

v Nosso semestre: 14 semanas de aulas + 6 semanas

No horario tém 5h (3h teoricas + 2h praticas)
v necessitam de pelo menos mais 3h30!!!
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O que diz o CLIP...

Cutras

Orientacio tutorial
Aulas priticas e laboratoriais 2§ 2hx14sem

em contacto docente Seminarios
Aulas tedricas 42 3hx14sem

Trabalho de campo orientado

Aulas teorico-praticas

Avaliacdo 5

Estagio

Estude 60 3hx20sem

Projectos e trabalhos 28 2hx14sem

em autonomia

Total de horas

Calculados 6.0
Créditos

Definidos 6.0
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orresponde a 28 horas de trabalho.

Arquitectura de Computadores (2009/20010): Apresentagao




Principal objectivo para AC

E Compreender a organizacao e o funcionamento dos
computadores:

v"ao nivel da realizacao e funcionamento interno dos
varios componentes do computador

v"ao nivel da interface de programacao disponibilizada
pelo hardware (“linguagem maquina”)
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Teoricas e praticas?

E Teoricas
v Compreender as ideias e discutir os conceitos

Praticas

v Fazer programas e experimentar, ilustrar os conceitos,
compreender melhor...

Nota: comecam na proxima segunda-feira (dia 22)

Avaliacao
v" Incide sobre ambas as componentes
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Enquadramento

Num sistema de computacao:
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AC nos sistemas informaticos

Aplica(;c")es Eng. Informatica
Linguagens de programacao
v" Abstraccoes das linguagens e bibliotecas
E Sistemas de operacao
v" Abstraccoes do sistema e suas funcionalidades
E Arquitectura do computador
v Componentes e suas interaccoes
Hardware
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Programa de AC

Teorica Pratica 1° Teste
v" Componentes e organizacao do v Linguagem C
computador

v" Interconeccoes - o Bus
v" Processador

v’ Programacao (nivel assembly) v Assembly 2° Teste
v Interface com a linguagem C NASM/IA-32
v Arquitecturas RISC, multi-core e JVM
v Memoria v’ Simulador de 3¢ Teste
v’ Entradas/Saidas (Input/Output) memoria
v’ Multiprocessamento v' Programacao de
entradas e saidas
(1/0)
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