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Teste sem consulta. Explicite todas as assuncoes que fizer. A cotagao estd dividida equitativamente

pelas questoes.

1. A maior parte dos sistemas operativos (SOs) reservam parte do espago de enderecamento de

cada processo para referenciar estruturas de dados do préprio SO.

(a) Justifique o porqué desta decisdo de desenho.

(b) Que desvantagens traz ao nivel do consumo total - de todos os processos - de memoria?

(¢) Que alternativas existem e porque é que nio sao amplamente utilizadas?

2. Explique as diferencas entre os conceitos de interrupgao e de sinal. Faz sentido utilizar sinais
como forma de comunicagao assincrona entre dois threads utilizador? e entre dois threads

do SO?

3. No contexto do tratamento de interrupgoes:

(a) Porque é que o SO utiliza pilhas (stacks) dedicadas para guardar o estado da execugao
das rotinas de tratamento de interrupgoes, em vez de utilizar a pilha do thread inter-

rompido?

(b) Porque é que, normalmente, o SO aloca uma das tais pilhas dedicadas por cada thread?

(c) Tlustre graficamente o estado das pilhas utilizador e kernel antes, durante e depois da

execucao de uma rotina de tratamento de interrupgao.

4. Muitas plataformas de suporte & virtualizacdo executam sobre um SO de uso geral (ex:

Windows ou Linux). Justifique esta opgao, apresentando também as suas desvantagens.

5. Por norma os SOs providenciam suporte & criagao (e gestdao) de processos e de threads.

(a) Genericamente, que informacdo o SO precisa de guardar para suportar cada uma destas

abstracoes?

(b) Que nome se d& as estruturas que guardam essa informagao?

(c) Como é que estas estruturas se relacionam (inter-referenciam) na implementagao do

S0?

6. Quais das seguintes abstragoes nao pode ser escalonada pelo SO? (a) processo (b) thread
do SO (kernel thread) (c) thread utilizador (user thread). Tenha em consideragao todos os

modelos de mapeamento de user threads em kernel threads ou processos.

7. Considere um escalonador de threads que implementa uma politica round-robin suportada
por um unica fila com comportamento FIFO (First-In-First-Out) e com suporte para pre-
empcao. Acha que este escalonador é o mais indicado para escalonar cargas de trabalho
(workloads) compostas por uma mistura equilibrada de threads interativos e nao intera-
tivos? Justifique. Se a resposta for negativa, que alteragbes propoe, nao negligenciando o

requisito de justiga?



