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Enquadramento
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[Motivac_;éo para a composicao grafica adequada numa interface J o

e Ainterface é o elemento visual de ligacao entre o programa e o utilizador (“Se a interface Q

for m3, o programa nao se vende!”) g

e O tempo de observacdo/utilizacdo da interface é enorme g

e Em principio, o utilizador tem poucas hipoteses de alterar/ajustar a interface apds a sua L

L~ O

aquisi¢ao prg
LDesaﬁos ]

e Resolucao de conflitos contraditérios tendo em conta o objecto de trabalho subjacente a
interface, os seus critérios de funcionalidade e a estética, a qual deve assegurar a
usabilidade necessaria

e Garantia de uma identidade propria, isto é, a interface deve ser consistente

e A composicao grafica do layout, permitindo uma comunicacao efectiva e sem distraccao
para o utilizador

[Orientagﬁes gerais para a organizacao e disposicao da informacao ]

e Simplicidade
e Contraste
e Espacamento e equilibrio visual

C l UNIVERSIDADE NOVA DE LISBOA A. Lopes Computacio Grafica e Interfaces ~ 2009/10 3




Simplicidade

{Motivagéo

]

e O utilizador deve compreender facilmente e sem grande esforco todos os
elementos informativos que compdem a interface

{Técnicas

* Remocao do que nao é essencial de modo a maximizar a visibilidade dos
elementos mais significativos

e Utilizacdo de padrdes regulares e limitacao da sua variabilidade

{Algumas citacoes sugestivas

e “Perfection is achieved not when there is nothing more to add, but when
there is nothing more to take away.” (Antoine St-Exupery)

e “less is more.”
e “Keep it simple”
e “When in doubt, leave it out.”
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Teoria das sete variaveis visuais
(Bertin, 1983)

e Cada uma das variaveis tem a
sua propria eficacia enquanto
elemento da linguagem visual

Comunicac¢ao e nao distraccao

e O numero de varidveis a utilizar
nao deve ser elevado

e As diferencas dentro do mesmo
tipo de elementos devem ser
perceptiveis segundo
determinada dimensao visual

e Deve-se fazer uma distincao
clara entre elementos
principais e elementos
secundarios
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Espacamento e equilibrio visual

4 I

Espacos em branco para agrupamento de elementos relacionados

A\ Y,
4 N

Utilizacao de margens em torno dos elementos
\ J
4 N\

Integracao harmoniosa das figuras e em escala proporcional

\ J
- D
Minimizacao de agrupamento de elementos de controlo pois, se em

excesso, dificulta o varrimento de leitura
\ J

" N
Alinhamento cuidado e consistente dos varios elementos da interface,

nomeadamente legendas, elementos de controlo e texto em geral )
A\
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Separacao Estruturacao
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Exemplos opostos
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Painéis com o mesmo conteudo informativo
mas de eficacia e equilibrio distinto
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Consideracoes finais

O estudo sobre interfaces graficas em geral sera devidamente

aprofundado na disciplina “Interaccao Pessoa-Maquina” do Mestrado em
Engenharia Informatica.

Refira-se que a composicao grafica em interfaces, bem como a utilizacao
da cor, correspondem apenas uma pequena parte desse estudo.
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