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O Sistema de Ficheiros
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Ficheiro: o Concelto

O conceito de Ficheiro

O conceito pode ser simples, mas a sua implementacao
pelos diferentes SO’s € muito diversa

« Uma definicdo sucinta:
— Entidade, referenciavel por um <nome>, usada para
armazenar dados, de uma forma persistente
— Estrutura de dados, armazena 0 .. n ocorréncias de um
dado tipo de Registo

« QOperacoes elementares:
— Criar ou Apagar um ficheiro; Abrir ou Fechar um ficheiro
— Ler ou Escrever um “registo” num ficheiro
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Ficheiro: o Concelto

O conceito de Ficheiro (continuacéo)

 Foi fortemente Iinfluenciado pelas “necessidades” das
Linguagens de Programacao (e influenciou-as):
— Ficheiros sequenciais, directos e indexados
— Ficheiros “de texto”
— Registos de comprimento fixo e variavel

« O “conceito minimalista” de ficheiro:

— Byte Stream: um ficheiro é uma sequéncia nao-estruturada
de bytes - ou “quem o escreveu que o leid”
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Ficheiro: o Concelto

O conceito de Ficheiro (continuacéo)

Chorus

* O file pointer (emulacédo da nocéo de cabeca de leitura)

Deslocamento da fita...
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Posicao corrente ...
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+ “Registos” lidos: A, B
« Proximo “registo” a ser lido: C

do File Pointer
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File Pointer: o Conceito
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Ficheiro: Organizacao e Acesso

Organizacao Sequencial

Chorus

« Os dados estao registados em posicoes fisicamente
contiguas, e ndo € possivel aceder a posicao n sem ter

“passado por cima” das n-1 anteriores...
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Numa “fita magnética” ndo é possivel
organizar os dados de outra forma...
0 acesso tem de ser sequencial
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Ficheiro: Organizacao e Acesso
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Ficheiro: Organizacao e Acesso

Organizacao Directa: Acesso Directo vs. Sequencial

Chorus

« Se dispositivo permite o0 acesso directo aos dados, entdo é
possivel aceder-se directamente a um “registo” - desde que o
Sistema de Ficheiros saiba como “calcular” a posicédo fisica
correspondente ao item desejado...
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» Claro que continua a ser possivel o acesso sequencial...
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O File Pointer e os Métodos de Acesso

=
§§ = O File Pointer e o Acesso Directo
>
- & N . .
i‘:} « Uma operacao para deslocar o file pointer sem contudo
> &8 transferir informacéo:
8 2 Seek ( file pointer, posicéo )
SR 5 .
82 Jcle|a
=%
=
» £
S =
£
= . “Redgistos” lidos: h Nova Posicéo
E €gisios  lidos. nennum posicdo do  anterior do
2 « Proximo “registo” a ser lido: C File File
3 Pointer Pointer
=
=
=
'g Marco, 2001 © Paulo Afonso Lopes 10



Acesso a Fichelros: Primitivas

Open

Chorus

« Associa um ficheiro a um identificador que sera utilizado
em todas as outras primitivas;

 Posiciona o File Pointer no inicio ou, se este for aberto
para acrescentar (append), no fim do ficheiro;

Close
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» Dissocia o ficheiro do identificador; este nao pode mais ser
usado;

« Garante que, se o ficheiro nado esta aberto por outros
processos, toda a informacao que possa existir em buffers
é despejada (flushed) no suporte fisico.
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Acesso a Fichelros: Primitivas

Read/Write

« Lé/Escreve um objecto (um registo, um certo numero de
bytes) a partir da posicao corrente do file pointer,
actualizando-o depois

Chorus

Seek

* Re-posiciona o file pointer no local indicado:
— Principio ou fim do ficheiro, ou
— Deslocamento (offset) a partir de um ponto de referéncia
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Sistema de Ficheiros: a Implementacao
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A implementacéao...

Marco, 2001

O ficheiro nos Sistemas de Ficheiros:
— Regras para o0 nome (quantos e gue caracteres, etc.)

— Tipos de ficheiros (Existem? Quantos? S&o usados pelo SO
ou apenas servem para os utilizadores “verem™?)

— Extensobes (sim ou nao?; se sim, obrigatorias ou opcionais?)

O “ficheiro minimalista” vs. modelos disponibilizados pelas
Linguagens de Programacao:

— Se o0 Sistema de Ficheiros nao oferece os “tipos de ficheiros”
necessarios para uma dada Linguagem, entao estes serao
implementados numa Biblioteca de Suporte a Execucao (a
partir dos “tipos basicos”) a ligar (link) aos programas que séo
escritos nessa linguagem.
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