22 Trabalho para casa da unidade curricular de
Introducao a Programacao, 2010/2011

Regras: Este trabalho é individual e realizado ao abrigo do c6digo de ética dos
estudantes do DI, disponivel na pagina de IP. O trabalho é entregue em papel.
Data de entrega: 3 de Dezembro de 2010, até as 11h30, na secretaria do DI.

Enunciado
Recorde a classe de biblioteca Mathematics, desenvolvida nas aulas (tedrico-praticas,
no caso dos alunos em primeira inscri¢ao, ou praticas, no caso dos alunos com duas ou
mais inscrigdes). Neste trabalho, pretendemos que acrescente a classe de biblioteca
Mathematics as seguintes operagdes. Na listagem da classe Mathematics a entregar,
deve omitir todas as operacdes da classe Mathematics implementadas nas aulas e
apresentar apenas as 3 operacoes que se seguem):

/
Converte o nUmero number de bindrio (base 2) para decimal (base 10)
@param int number - o nUmero a converter, em bindrio, ou seja,

composto por uma sequéncia de digitos 0 e 1
@pre number >= 0 (assuma gque number é sempre maior ou igual a 0)
@Qreturn - o numero, depois de convertido para decimal
/

public static int binaryToDecimal (int number)

b S . S S

/
Converte um numero de decimal (base 10) para binadrio (base 2)
@param int number - o nUmero a converter, em decimal, ou seja,

composto por uma sequéncia de digitos de 0 a 9
@pre number >= 0 (assuma gque number é sempre maior ou igual a 0)
@Qreturn - o numero, depois de convertido para binario
/

public static int decimalToBinary (int number)
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/
Conta o numero de digitos contidos no pardmetro number
@param int number - o nuUmero, na base decimal, do qual a funcéao
conta os digitos
@pre number >= 0 (assuma gque number é sempre maior ou igual a 0)
@Qreturn - o numero de digitos contidos em number
/

public static int digits (int number)
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Desenvolva (e entregue a respectiva listagem) também uma classe Main, que devera
implementar o programa principal para testar estas 3 operagdes. O programa
principal deve comecar por pedir ao utilizador a quantidade de nimeros a converter.
Depois, em cada iteracdo deve pedir ao utilizador o nimero e a respectiva base (10 ou
2), e mostrar a conversao respectiva e o numero de digitos do namero, na base 10.
Pode assumir que o utilizador vai sempre introduzir dados de modo correcto, ou seja,
ndo necessita de se preocupar em criar cédigo para tratar erros na introducdo dos
dados. A sua implementacao devera suportar uma interagdo semelhante a reproduzida
no exemplo que se segue. A classe Mathematics ndo pode usar imports, ou seja, nao
pode usar métodos de outras bibliotecas.

Programe em Java as classes Mathematics e Main.



Material a entregar
Documento, em papel, com as seguintes secgdes:
1. Identificacdo do aluno, com o nome completo, nimero de aluno, turno pratico em
que esta inscrito (P1, P2, ..., P8) e o nome do docente do turno pratico.
2. Listagem, manuscrita ou impressa, das suas classes Mathematics € Main.

Exemplo de traco de execucao na Consola do Eclipse

Quantos numeros quer converter?
3

Escreva um numero e a sua base:
11 10

Numero binario: 1011

Digitos na base 10: 2

Escreva um numero e a sua base:
100101 2

Numero decimal: 37
Digitos na base 10:
Escreva um numero e a sua base:
4 10

Numero binario: 100

Digitos na base 10: 1

Obrigado.

N

Erros frequentes a evitar

e Variaveis desnecessarias

e Declaracdo de variaveis de instancia publicas, ou de métodos da interface do
objecto privados

e (Cddigo muito confuso

e Identificadores (de classes, constantes, variaveis, métodos, parametros)
incompreensiveis, ou pouco expressivos

e Inexisténcia de constantes, ou ndo utilizacao das existentes

e Auséncia de comentarios (que fazem mesmo falta)

e Utilizacdo de operagodes de entrada e saida de dados fora da classe com o programa
principal - por exemplo, a utilizagdo do print1n () nao é permitida fora da classe
Main.

e C(riacdo e utilizacdo de métodos de instancia, ou variaveis de instancia, numa classe
de biblioteca.

e C(riacdo de instancias de uma classe de biblioteca, ou de construtores nessa classe.

e Nao respeitar a interface das operagdes definida no enunciado.




