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Boa Sorte! 

	
  	
  
 
  



Parte I – Definições em LDE 
 
1. Quais são os benefícios de usar LDEs versus usar GPLs? 

 
2. Qual a diferença entre MBE, MDE, MDD, MDA? 
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Parte II – Feature Models 
 
 

 
 
 
 
 

3.Quantas variantes de produtos resultam de todas as configurações possíveis 
(instâncias) deste Feature Model? 

 
 
 
 
4. Expresse a semântica de Collaboration System com lógica proposicional (apenas 
considere as ramificações access management e security) 

 
  



 
Parte III – Modelos e Metamodelos 
 
5. Defina metamodelo. 

 
6. Considere uma linguagem para especificar a estrutura do ambiente do jogo do Pacman. 
Sendo a figura seguinte uma instância (frase) nessa linguagem: 

 
 
Proponha um metamodelo (sintaxe abstracta) da referida linguagem que compreenda todos 
os tipos de elementos da figura. 
  

III. (5 Valores)

Jogo  do  Pacman.  O  jogo  começa  com um número  de  figuras  (Pacman,  fantasmas,  e  cerejas) 
colocados num tabuleiro. O pacman e os fantasmas podem mover-se autonomamente de campo para 
campo. As cerejas não se movem.

Assumindo  que  o  jogo  pode  ser  formalizado  sob  a  forma  de  grafos,  e  a  semântica  das  suas 
operações  podem  ser  definidas  de  um  modo  operacional  usando  transformações  de  grafos. 
Considere que: 

  G={V,E} 
             V={ }
              E={->}

1.  Assumindo  que  uma  operação  no  Pacman  pode  ser  representada  sob  a  forma  de  regra  de 
transformação. Desenhe as regras de produção da transformação de grafos para as operações do 
pacman para move, kill e do fantasma a operação de eat:

a) Usando regras de produção Single Pushout (SPO) 

c) Usando regras de produção Double Pushout (DPO)
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7. O trabalho desenvolvido por Thomas Khune, apresentado nas aulas de LDE apresentam 
dois conceitos: Token Model e Type Model. 
 
 
Defina e explique as diferenças entre estes dois tipos de modelos. 
 

 
 

FIM! 


