UNIVERSIDADE NOVA DE LISBOA
Faculdade de Ciéncias e Tecnologia
Departamento de Informatica

EXAME

Disciplina: Produgéo de Contetidos Multimédia
Exame de Epoca Normal
12 de Janeiro de 2010

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Indique o que se entende por quantificacdo (quantization) num contexto de captura e
digitalizacdo de imagem. Indiqgue ainda como este processo determina a qualidade da
imagem. Justifique a sua resposta.

Quais as possibilidades de conversdao de imagem vectorial para bitmap? E de bitmap
para vectorial? Justifique a sua resposta, indicando os métodos de conversédo e se ha
perda de informacéo no processo.

Considere uma gravacdo audio de um discurso. Quando foi capturada esta gravacao, a
frequéncia de amostragem utilizada foi de 30KHz. E possivel reproduzir fielmente o audio
original? Justifique a sua resposta.

Indique como pode usar a informacdo contida no grafico seguinte de amplitude em
funcdo da frequéncia para aumentar a compressao de um sinal audio. Justifique a sua
resposta.

T T T LER R
Threshold of pain
120 Tl 120 .-//
—_ L1 | Ho T LA L
-“--“-“‘—-.._ — /"‘ /
100 e | 1T
~—1 1 ]| a0 ""“-»—-'i/'f ,..//
B gy o L]
80 SE LT il |y _/,
= e —]
2 NN e T,
T iy Wy e A AT
:E-{,f} ™ \\ \: N \\:\'\.‘ --"“'--____ |"nf_,|--;__-‘-l-_-—’ /
=
5 SRR [~ o 111U /
= \\\\\\\ = - L f'-
o \\\ | w0 T—+—T W
40 =
NS
L1 T
- \\\"H 2y — ] / ¥
: ™ ol T AT /
Threshold of auditality .\\MH""-'--U-L.____' // L4
0 i S O e o o
~ | | M
20 100 1000 10000

Frequency (Hz)

A producdo de DVD-Video inclui a utilizacdo de diversos formatos e normas para
informacao multimédia. Indique dois destes formatos, as suas caracteristicas principais e
a forma como séo usados no DVD-Video.

Os modelos de cor existentes respondem a diferentes necessidades de aplicacdo. No
caso da compressao de video e imagem indigue como podem ser usados de forma
distinta os modelos YUV e RGB. Justifique a sua resposta.



7

8)

9)

Descreva de forma resumida o modelo de eventos do Flash, indicando as fases em que
se divide 0 processamento.

Escreva cédigo AS3 que permita tornar transparentes os pixels das duas cores mais
escuras de uma imagem. Assuma que 0 objecto da classe BitmapData ja esta
preenchido e que para cada pixel as componentes R, G e B séo idénticas. Resolva as
possiveis ambiguidades da forma que achar mais conveniente, justificando as escolhas.
Pode usar os métodos:

public getPi xel (x: Nunmber, y:Number) : Nunber

public setPi xel 32(x: Nurrber, y: Nunber, col or:Nunber) : Void.

Das orientac6es para desenvolvimento de aplicacbes abordadas (por exemplos as de
Shneiderman) escolha duas e indique como devem ser aplicadas (para exemplificar pode
usar o segundo projecto pratico).



