Programacao Orientada pelos Objectos

Exame (época de recurso)
2008/07/18

Atencao: A fraude numa prova de avaliagdo é punida com a reprovacgao.

Primeiro grupo

As datas de calendario sao modeladas pela
interface IDate:

public interface IDate extends Comparable<IDate>
{

public int getDay();

public int getMonth();

public int getYear();

public boolean equals(IDate date);

public boolean isBefore(IDate other);

public boolean isHoliday();

public IDate getYesterday();

public IDate getTomorrow();
public int workingDaysSince(IDate other);

public int yearsSince(IDate other);

}

Programe a classe DatePortuguese que implementa
a interface Ipate de acordo com as alineas
adiante indicadas. Considere que esta classe
contém os seguintes atributos:

static Month[] months =

{
null,
new Month
new Month
new Month
new Month
new Month
new Month
new Month
new Month
new Month
new Month
new Month
new Month

"Janeiro", 31),
"Fevereiro", 28),
"Margo", 31),
"Abril", 30),
"Maio", 31),
"Junho", 30),
"Julho", 31),
"Agosto”, 31),
"Setembro", 30),
"Outubro”, 31),
"Novembro", 30),
"Dezembro", 31)
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static private ArrayList<|Date> holidays =
new ArrayList<IDate>();

static private final char separator ="' ';

private int day, month, year;

a) Implemente os métodos da interface IDate que nao
estdo a sublinhado. O método isBefore devolve
true se this € anterior a other. O método isHoliday
devolve true se o dia é um feriado.

b) Implemente os métodos da interface IDate que
estdo a sublinhado. Dado que esta alinea é a
mais dificil, sugere-se que a deixe para o final do
exame. O método getYesterday devolve o dia anterior
a this e o método getTomorrow o dia seguinte. O
método workingDaysSince devolve o numero de dias
gue ndo sado feriados desde a data indicada até a
data corrente (this). O método yearsSince calcula o
nimero de anos completos que decorreram desde
other até this. Nestes ultimos dois métodos defina
uma assercao que garanta que a data passada por
parametro é anterior a this.

c) Programe os seguintes construtores

public DatePortuguese (int day, int month, int year)
public DatePortuguese (IDate other)
public DatePortuguese (String dateString)

O ultimo destes construtores recebe uma String no
formato ano, més, dia, com separador definido
pela constante estatica separator.

d) Programe os métodos estaticos seguintes:

public static lterable<IDate> getHolidays()

public static void loadHolidays(Scanner in)

public static boolean isLeapYear(int year)

public static int getMonthLength(int month, int year)

O método loadHolidays € linhas com todos os feriados
existentes no calendario. Cada linha tem um formato
igual ao descrito na alinea anterior. O método
isLeapYear devolve true se o ano é bissexto (divisivel
por 4, mas ndo divisivel por 400). O método
getMonthLength devolve a dimensdo em dias do més
indicado, no ano indicado.



Segundo grupo

a) Programe a classe Friend (amigo) com a

seguinte estrutura:
public class Friend {

private String name;
private DatePortuguese birthday;
public Friend(String name, [Date birthday)
public Friend(Friend other) ...
public String getName() ...
public IDate getBirthday() ...
public boolean isAniversary(IDate date) ...
public int getAge(IDate date)
public boolean equals(Object other)
public String toString()

}

O método isAniversary indica se na data passa-
da por parametro se comemora o aniversario
do amigo. O método getAge da a idade do
amigo na data passada por parametro, cal-
culada da forma que todos ndés conhecemos.
O método equals sé da true se quer o nome,
quer a data de nascimento forem iguais. O
valor retornado por toString deve ter o forma-
to que aparece na janela representada na
figura nas linhas que contém o nome de um
amigo (ex: Jodo, nascido a ...).

b) Programe a classe Agenda de aniversarios de

amigos com a seguinte estrutura:
public class Agenda implements lterator<IDate>
{
private ArrayList<Friend> friends;
private IDate startDate, stopDate;

public Agenda(IDate start, IDate stop)

public void setLimits(IDate start, IDate stop)

public boolean addFriend(Friend friend)

public boolean removeFriend(Friend friend)

public Friend getFriend(String name)

public IDate getBirthday(String name)

public lterable<Friend> allFriends()

public Iterable<Friend>
getAnniversariants(IDate aDate)

As datas startDate e stopDate correspondem aos
limites da agenda, que podem ser alterados
através do método setlLimits. Os métodos
getFriend e getBirthday devolvem null se nao
encontrarem um amigo com o nome dado.
Os métodos allFriends e getAnniversariants devol-
vem uma coleccgdo iteravel de amigos (todos,
no 1° caso, ou s6 0S que comemoram o ani-
versario na data dada, no 29).

c) Programe os métodos hasNext e next da inter-

face lterator<IDate> que a classe Agenda imple-

menta (ndo é preciso implementar o método
remove. A primeira chamada a funcdo next deve
devolver a primeira data da agenda e assim
sucessivamente até chegar a ultima. Recorda-se
qgue a interface define os seguintes métodos:

public boolean hasNext()

public IDate next()

Terceiro grupo

Desenhe um diagrama de classes em UML relativo ao
proposto nos grupos 1 e 2. Represente os atributos,
relagdes de heranca, implementacdo e dependéncia.
Nao represente as operagodes.

Quarto grupo

a)

b)

Crie na classe Agenda o método publico
Iterable<String> contents() em que cada linha contém
informagdo sobre as datas contidas na agenda,
indicando se sdao ou nao feriados, tal como repre-
sentado na area central da janela ao lado para o
caso do 1° de Maio. Se numa dada data se
comemora o aniversario de alguém, entdo é adi-
cionada uma linha por cada um desses aniversa-
rios, também com o formato representado na
janela ao lado. (Sugestdo: use o método
getAnniversariants definido na classe Agenda).

Crie a classe AgendaPanel que herda de JPanel, com
um formato semelhante ao representado na figu-
ra, ou seja, no topo dois campos de entrada de
dados (JTextField), com as respectivas legendas
(JLabel), para colocar as datas inicial e final, ao
meio o contelido da agenda entre as datas especi-
ficadas (JTextArea) e em baixo um botao (JButton).
O conteldo da agenda, no intervalo de datas indi-
cado, obtido a partir da chamada ao método
contents da alinea a), s6 é mostrado quando se car-
rega no botao.

Escreva o programa principal que carrega o fichei-
ro de feriados (com tratamento de excepgdes
adequado) e mostra o painel criado na alinea
anterior.

|| Agenda de Aniversarios [E=RE=R=S==
Data inicio: |20086 5 1 Data final: |2008 5 31

1 de Maio de 2006 (feriada) [=]
2 de Maio de 2006

3 de Maio de

4 de Maio de

S de Maio de

G de Maio de

7 de Maio de

= de Maio de

o de Maio de 1
10 de Maio d T
11 de Maio d

12 de Maio d
13 de Maio de 2006

14 de Maio de 2006

-= Antdnio, nascido a 14 de Maio de 1965, faz 41 anos!
15 de Maio de 2006

16 de Maio de 2006

17 de Maio d oos6

128 de Maio de 2006

19 de Maio de 2006

-= Carla, nascido a 19 de Maio de 2006, faz 0 anos!

-= Jodo, nascido a 19 de Maio de 1989, faz 17 anos!

20 de Maio de 2006
21 de Maio de 2006
22 de Maio de 2006 -

Mostrar agenda




