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Implemente as suas classes

Escolha uma ordem que facilite o ensaio incremental da
sua aplicagdo

Evite deixar “pontas soltas”
Lembre-se sempre da regra da versdo estavel

V& comentando o seu cédigo d medida que o escreve

A experiéncia mostra que comentdrios deixados para o fim
acabam por ndo ser feitos, ou sdo feitos a pressa

Comentar o cabegalho dos métodos antes de os
desenvolver obriga-o a pensar no que tem de fazer, antes
de os comecar a programar
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[£ Package Explorer 52 = 0|0 Actionjova | [I] ActionClassjava | [3] Personjava | 1) StupidFriendsBook ava M@ StupidFriendsBookClassjava | [1) PersonClassjova | 3 StupidFriendsBookeld | =g
&le ¥ 1 package poo; ]
52 TheStupidFriendsBook 2
2 sre 3 import java.util.Scanner;
B poe il
[J] Actionjava
[J] ActionClassjava Se/** o . . .
M Main.java 6 * Programa principal para demonstracdo da aplicacgdo ThesStupidFriendsBook.
3] Person.java 7 * @author Miquel Gouldo
8

[4] PersonClassjava
4] StupidFriendsBook,java

*

3] StupidFriendsBookClass jav o */ )
=, IRE System Library [JavaSE 1.5] 10 public class Main {
B stupidFriendsBook.cld 11 // Comandos do utilizador
1z private statiec final String QUIT = "Sair";
13 private static final string NEW = "Novo":
14 private static final string ADD FRIEND = "Adiciona™;
15 private static final String REM FRIEND = "Remove";
16 private static final String DO = "Faz";
17 private statiec final String VOTE = "Vota";
18 private static final string GoOD = "Bem";
19 private static final sString BAD = "Mal";
20 private static final String LIST = "Lista";
21 private statiec final String BORING = "Aborrecido”;
22 private static final String INTELLIGENT = "Inteligente";
23 private static final String STUPID = "Estupido":
24 private static final String BANDIT = "Bandido";
25 private static final String ANGEL = "Anjinho";
26
27 // Feedback dado pelo programa
28 private static final String PROMPT = "> ";
29 . nrivate static final Strina Ok = "nk": . S
Problems | @ Javadoc 5 _[&, Declaration o |BEs-8
@-poo.Main

Programa principal para demonstragdo da aplicagdo TheStupidFriendsBook.

Author:
Miguel Gouldo
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Construgdo e Validagéo

MrEHE® $0- -

we- M s PECED

L R A CRER =S

[# Package Explorer &2 = O[] Actionjava f@ ActionClass.java H@ StupidFriendsBook.java W@ Main.java )msmpidniendssoukaassma meensonuassjava ]Esmpidﬁiendseoak.cld W =0
&| @ 7| 17 boolean addAction(String description): -
12 TheStupidFriendsBook 18
i src 19a JE
ﬁgﬂmmn.jm 20 * Vota na acgdo, incrementando os votos nos beneficios proprios
[] ActionClass java 21 * se <codergoodForPerson</code> for <code>true</code>, ou decrementando-os,
U] Main.java 22 * caso contrario, e fazendo o mesmo em relacdo aos beneficios alheios,
1] Person java 23 * com o argumento <code>goodForOthers</code>.
) PersonClassjava 24 * @param description - descricdo da accdo a votar
[J] StupidFriendsBook,java e P P -
3] StupidFriendsBookClassjav 25 * @param goodForPerson - <code>true</code>, se for benéfico para o proprio, <code>false</code> caso %m r
=), JRE System Library [Javast 16] 26 * @param goodForOthers - <code>true</code>, se for benéfico para os outros, <code>false</code> caso contrario
B StupidFriendsBook.cld 27 * @return <code>true</code>, se for possivel votar, <coderfalse</code> caso contrario.
28 */
29 boolean vote (String description, boolean goodForPerson, boolean goodForOthers):
30
31e JEx E
32 * Devolve o nome da pessoa
33 * @return - o nome da pessoa.
34 */
35 String getName () 7
36
37= /Ex -
38 * Devolve a personalidade dominante da pessoa.
39 * @return Devolve um inteiro representando o traco de personalidade dominante,
40 * com os valores <code>INTELIGENT</code>, <code>STUPID</code>,
41 * <code>BANDIT</code>, ou <code>ANGEL</code>.
42 =/

3

[£! Problems | @ Javadoc 2

[, Declaration|

r|EBEET6

© boolean poo.Person.vote(String description, boolean goodForPerson, boolean goodForOthers)

argumento goodForOthers.

Parameters:
description - descricdo da accdo a votar
goodForPerson - true, se for benéfico para o proprio, false caso contrario
goodForOthers - true, se for benéfico para os outros, false caso contrério
Returns:
true, se for possivel votar, false caso contrario.

Vota na accdo, incrementando os votos nos beneficios proprios se goodForPerson for true, ou decrementando-os, caso contrario, e fazendo o mesmo em relacdo aos beneficios alheios, com o

Ang
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Convencoes de documentagdo

Escreva a documentagdo para as pessoas que vdo
ter de usar o seu cédigo e manté-lo

Documente cuidadosamente a interface publica do seu
coédigo para que outros o possam usar de forma
correcta e eficiente

Documente cuidadosamente a interface privada e os
detalhes de implementacdo internos, para que outros
possam manter e melhorar o seu coédigo

POO 2010/2011 - M. Gouldo, A. Lopes Ct EfEC#CLIRé%ETEENOLOGli

RSIDADE NOVA



Convencoes de documentagdo

Assuma sempre que alguém completamente
estranho ao seu cédigo o vai ter de entender, mais
cedo ou mais tarde!

Se passar tempo suficiente, até o autor de cédigo mal
documentado terd dificuldade em o compreender

Mantenha o seu cédigo e comentdrios sincronizados

Ambos fazem parte do produto, ndo menospreze
nenhum dos dois

Seja claro, conciso e preciso
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Trés tipos de comentdrio, em Java

Comentdrio de documentagdo

Comegca em /** e termina em */

Comentdrio standard (estilo emprestado do C)

Comeca em /* e termina em */

Comentdrio de uma linha

Comeca em // e termina no fim da linha
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Comentdrio de documentacdo

1 Exemplo:

*

/

Acrescenta uma accdo <code>description</code> a pessoa, desde que ela
ainda nao a tenha.

@param description - descricdo da accgdo.

@return Devolve <code>true</code> se a accdo é acrescentada,
ou <code>false</code>,

/

boolean addAction (String description);

r@ thlems| @ Javadoc 3 [, Declalatiun\l < = |CIE| g — O

@ boolean poo.Person.addAction(5tring description)

b S S R

se ja existe uma accdo com a mesma descricdo.

Acrescenta uma acgde descripticon 3 pessca, desde que ela ainda ndo a tenha.

Parameters:
description - descrigdo da acgdo.
Returns:

Develve truse se a acgdo € acrescentada, ou £alse, se |3 existe uma acgdo com a mesma descrigdo.
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Comentdrio de documentacdo

Pode ser usado para comentar qualquer elemento

Declaragdo de interface, classe, método, construtor, campo

Estes comentdrios ddo a informagdo necessdria para
que o Javadoc possa gerar documentagcdo em
formato html (ao estilo que costuma ver na
documentacdo da APl do Java)

O Javadoc apenas reconhece estes comentdrios
quando eles aparecem imediatamente antes do
elemento a comentar.
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Comentdrio de documentacdo

O Javadoc ndo reconhece estes comentdrios fora do
sitio esperado

Ndo use este formato para comentar detalhes de
implementagdo

O Javadoc apenas reconhece um bloco de comentdrios
por elemento

O principal objectivo destes comentdrios é definir um
contrato entre o cliente e o fornecedor de um servico

Ndo coloque nestes comentdrios os detalhes de
implementagdo
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Comentdrios de documentagdo

Escreva os comentdrios da interface de programacgdo
(APl) antes de escrever o cédigo

Documente os membros publicos, protegidos, de package
e privados, ou seja todos

Escreva uma descrigdio sumdria para cada package

E necessdrio criar um ficheiro de comentdrios de package
especial denominado package.html e colocar esse ficheiro
dentro do package, para que o Javadoc o encontre

Escreva uma descricdo sumdria para cada aplicacdo, ou
grupo de packages

E necessdrio criar um ficheiro de comentdrios
overview.html e indicar ao Javadoc a sua localizagdo
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Estilo nos comentdrios de documentagdo

Use um formato consistente ao longo de toda a
documentagdo

Tipicamente, o comentdrio come¢a com um texto, auto-
contido, descritivo para a entidade

Depois, usam-se vdrias tags Javadoc, seguidas do
respectivo texto, para documentar detalhes como:

Pardmetros de operacoes

Valores a retornar pela operagdo

Envolva palavras chave, identificadores e constantes
com as tags <code>. . .</code>.
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Comentdrios standard (estilo C)

Use este estilo de comentdrio apenas para

esconder temporariamente do compilador cédigo
Por exemplo, esta técnica é usada como passo
intermédio, quando estamos a remover cédigo e

queremos ter a certeza de que é seguro fazer essa
remocdo antes de o apagar definitivamente
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Comentdrio de uma linha

Use este tipo de comentdrio para explicar detalhes de
implementacdo
Use um ou mais comentdrios destes para documentar

O objectivo de varidveis ou expressoes

Decisdes ao nivel da implementagdo

Informacgdo adicional sobre algoritmos complicados

“Remendos” aplicados a defeitos

Cédigo a necessitar de melhorias/optimizagéo

Problemas conhecidos, limitagdes, ou deficiéncias

Descreva porque é que o codigo faz algo, ndo o que o
codigo faz

Use comentdrios de fim de linha para documentar varidveis
locais e chavetas de fecho (“}”), em estruturas de controle
aninhadas complicadas
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Diagrama de classes e interfaces &

Construgéio e Validagdo

File Edit Mavigate Search Project Run Window Help

HHE& ¥ -0 Q- i EG- OGS F-F e LY el Wl B W wex -
i [ Actionjave | [J] ActionClassjave | [J] Personjeve | [J] StupidFriendsBookjava | )] Mainjava | [ StupidFriendsBookClassjava | J) PersonClassjova M
i [5; select

71 Marquee @ poo.Main
= QUIT: String
= _NEW: String
Note ADD_FRIEND: String
| Anchorto Note REM_FRIEND: String
T — DO: String
& Entity = o _VOTE String
© Class _GOOD: String
@ Interface BAD: String
LIST: String
=_BORING: String
= INTELLIGENT: String
 association STUPID: String
A G BANDIT: String

ANGEL: String
=_PROMPT: String
A Aggregation = _OK: String
A Composite BYE: String
ALREADY_EXISTS: String

=_DOES NOT EXIST: String @ poo PersonClass
a_ALREADY: String DEFAULT: int @ pooPerson

= _NOT: String name: Siring INTELLIGENT: int
@_main(args: String[]): void myActions: Action[] ANGEL: int

=_commands(): void counter: int BANDIT: int
m_getCommand(in: Scanner): String STUPID: int

_resetStupidFrier StupidFriendsBook): void addAction(description: String): boolean

@ _addFriend(in: Scanner, fb: StupidFriendsBook): vaid vote(description: String, goodForPerson: boolean, goodForOthers: boolean): boolean
m_removeFriend(in: Scanner, fb: StupidFriendsBook): void getName(): String

@ _doSomething(in: Scanner, fb: StupidFr void getPersonality(y int
@ _vote(in: Scanner, fb: StupidFriendsBook}: void getBoredom(): double
& _benefitStatus(status: String): boolean

& _list(in: Scanner, fb: StupidFriendsBook}: void
& _boring(fb: StupidFriendsBook): void

O poo.StupidFriendsBook

@ poo.StupidFriendsBookClass

reset(): void

addFriend(name: String): boolean

removeFriend(name: String): beolean

deSemething(name: String, description: String): int

vote(name: String, description: String, goodForPerson: boolean, goodForOthers: boolean): boslean
mostBoringFriend(): String

initialize(): void

hasNext(): beolean

next(): Persen

= Commeon <«

DEFAULT: int
friends: Person(]

counter: int

current: int
StupidFriendsBookClass(: void
reset(): void

addFriend(name: String): boolean
removeFriend(name: String): baolean

LN AR

(= Relation @

doSomething(name: String, description: String): int

vote(name: String, description: String, goodForPerson: boolean, goodForOthers: boolean): boolean
mostBoringFriend(: String

initialize(): void

hasNext(): boolean

next(): Person

indexOf(name: String): int

7 Dependency

. Realization

PersenClass(name: String): void

addAction(description: String): boolean

vote{description: String, goodForPerson: boolean, gaodForOthers: boolean): boolean
getName(: String

getPersonality(): int

getBoredom(): double

indexOf(description: String): int

P BEPFPFPREloco oo

@ poo.ActionClass

description: String
@ poo.Action selfBenefitScore: i

it
o otherBenefitScore: int
' vote(goodForPerson: boolean, goodForOthers: boolean): vaid o omerendibeoe _
; : @ ActionClass{description: String}: void
& getDescription(): String R FerOthers boal y
& getSelfBenefit(); int ] v::;(goo tw evs;n. oolean, geodForOthers: boolean): voi
& getOtherBensfitScore(): int @ getDescription(): String
© getSelfBeneit(): int
® getOtherBenefitScore(): int

g s e
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Entregaveis

Cddigo fonte do projecto

Package poo
Main.java
StupidFriendsBook.java
StupidFriendsBookClass.java
Person.java
PersonClass.java
Action.java
ActionClass.java

Documentagdo em formato Javadoc
Outra documentacdo (e.g. Diagramas de classes)

POO 2010/2011 - M. Goul&o, A. Lopes G, civciaseTecnoose

ERSIDADE NOVA



